thanks.

METHODEN ZUR WURDIGUNG
UND ANERKENNUNG JUNGER
ENGAGIERTER.
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DAS WIRD BENOTIGT:
e Bilderrahmen
e Stifte

* Fotovon den Engagierten

UND SO GEHT’S:

Beschriftet gemeinsam das Passepartout mit den Dingen, die
euer Engagement zu einem Meisterwerk werden lassen. Das
konnen z. B. Meilensteine, Personen, die mitwirken oder auch
dere Eigenschaften sein. Am Ende konnen alle Kuinstler*innen
das Meisterwerk signieren.

In das Passepartout kann anschlieRend das Foto von den

Engagierten gerahmt und euer Meisterwerk aufgehangt werden.
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Unser
Meisterwerk
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DAS WIRD BENOTIGT:
e Stifte (wahlweise Buntstifte, Filzstifte, Kugelschreiber)

e Wackelturm

UND SO GEHT’S:

Beschriftet die Spielsteine mit den
Personen/Eigenschaften/Fahigkeiten/..., die euch und eure Arbeit hoch
hinaus bringen. Baut dann gemeinsam den Spielturm auf. Wie hoch hinaus

kommt ihr mit diesen Dingen? Schafft ihr es, die Turmhohe zu verdoppeln?

VARIANTEN:

» Jede Person beschriftet fiir jede andere Person einen Spielstein mit
einer Fahigkeit dieser Person, die ein Gewinn flir die Zusammenarbeit
ist. AnschlieRend werden die Spielsteine vor dem Turmbau den

entsprechenden Personen uberreicht. =

* Anstelle des Spiels, bei dem die herausgezogenen Spielsteine wieder S » :
oben aufgelegt werden, konnen die herausgenommenen Spielstein = =~
zur Seite gelegt werden. Wie lange dauert es, wie viele Dinge miissen - ~,
fehlen, bis der Turm einstlirzt? \\\\ ~/
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Gemeinsam™
hoch hinaus
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DAS WIRD BENOTIGT:

e wert.voll - Anerkennungskartchen

e Stifte

UND SO GEHT’S:

Variante 1 (einzeln verteilen)
Passende Begriffe flir die Engagierten aussuchen, Riickseite mit

wertschatzenden Worten beschriften und Uberreichen.

Variante 2 (Spiel mit einer Gruppe)
Jede Person zieht (wie beim Wichteln) eine Person und sucht fur
diese eine passende Karte aus. Anschliefend konnen die Karten

ubergeben und dabei erzahlt werden, weshalb diese Karte

ausgewahlt wurde. Dies kann bei Bedarf auch auf der

Riickseite notiert werden.

wert.voll
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DAS WIRD BENOTIGT:

e Postkarte ,,thanks.“ oder ,Ehre.“

UND SO GEHT’S:

Methode flir die Wertschatzung einzelner (oder vieler) Personen,
die ein absoluter Gewinn und nicht wegzudenken sind. Ihnen

kannst du eine der Karten schreiben und daflir Danke sagen.

VARIANTE ,,WICHTELN*
Jede Person zieht den Namen einer anderen Person und schreibt

dieser eine Karte.

thanks.
Ehre.
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DAS WIRD BENOTIGT:

e Spielwiirfel (sechs Seiten)

UND SO GEHT’S:

Reihum wird gewtrfelt und anschliefend - passend zur gewdrfelten

Zahl - der Person links von sich Wertschatzung ausgesprochen.

1=Nenne eine personliche Starke oder Fahigkeit dieser Person.

2 = Erzahle von einer schonen, gemeinsamen Erinnerung mit dieser
Person.

3 =Teile eine Erfahrung, bei der du von dieser Person unterstutzt
wurdest.

4 = Erzahle, was dir mit dieser Person besonders viel Spall macht.

5 =Teile, was dich an dieser Person beeindruckt.

6 = Erzahle, warum du auf diese Person nicht verzichten mochtest.

Worfel, Wurfel,
Wertschatzung
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